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THE

Daemriére  The Seven Sages Of

Mesopotamia se cache en fait Andy

Diey, connu pour explorer I'électronica

at le dub sur un mode ambient et down-

tempo. Ce designer sonore base a
Manchester s'est engagé dans cette voie sous cou-
vert de ses projets Black Faction (frtemal Dissident
part ) et Foreign Temain {LP 1) sur SoleiMoon. Ses
dérives breakbeat-n-groove ont aussi trouve un echo
favorable auprés des labels B.S.1, Del Reada, Skarn
et Plug Research via des participations & des compl-
|ations et des EP's. En de rares occasions, il se pro-
duit “live & direct” comme en témoignent guelquss
bootlegs enregisirés 4 la KlangGalerie 4 Vienne ou
lors d’une soirée “Nesh” organisée par Warp en avril
2001, Avec ce nouveay pseudo emprunté pour le
labsl HTz recards, Andy Diey compléte ce puzzie
musical tout en conservant ses ambiances dubbi-
santes sophistiquées. Pétr de consonances moyen-
arientales, son album Tales from Black Magheddo
Ear Wreck This Mess offre ainsi une succession de
compositions imbriguées qui s'accentuent de plus
en plus vers une tonalité “minimal-techna”.

GQuelles furent tes premiéres influences ?

Jrai commencé par focaliser sur le hip-hop, au tout
début, via des émissions de radio ef des MiXEs.
Ensuite, je me suis intéresseé a la mouvance éleciro.
Mais ¢'est la musique en provenance de Chicago et
Detroit qui m'a conduit & ouwrir un mmagasin de
disques entigrement consacrd aux imports &
Stockholm, ol je vivais alors, ce gui était plutdt rare
4 'époque. Ensuite, j'al commence a me dliriger vers
des studios pour apprendre les techniques d'enre-
gistrernents, de mixage, eic. De I3, je me suis aussi
intéressd & la musique électro-acolstique ; jaf &ig
trés influencé par fa musigue concréte. Bandes,
ciseaux et nuits tardives dans les studios penche sur
das machines (Bucchia et NeXt...) durant la semai-
ne. Raves et nuits blanches ls week-end... Au debut
das anndes S0, toute mon énergie Stalt investie
dlans la musique... Et c'est encore e cas !
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En guoi consiste ton job de sgound-designer” 7
Cea terme est souvent ma-employé ou confondu
avec la simple prise de son, fe bruitage, les effats,
etc. Ca n'a rien a voir. Cela va au-dela. Il s'agrt vrai-
ment de créer un environnement sonare et musical.
Le design soncre est un &, une alchimie qui
demande des années de maitrise. Un des élgments
les plus importants de ce travail reste la constitution
d'une sonothégue, d'une bangue de sons, que I'on
compléte en permanence. Je suls constamment en
train denregistrer. Je suis d'ailleurs membre d'un
groupe de “chasseurs de sons” baptisé Soundkids
fwww.soundkids.org). Nous edifons une séie de
CD's, entigrament libres de droits, qui peuvent étre
utiiess comme bangues de donndes pour du desi-
gn sonore ou fout simplemeant éire appréciés
comme tals pour fa richesse ef [a complexité de feir
contenu. Jl y & quelques semaines, j'ai eu la chance
oPaller & stanbul pour enregistrer I'appel des muez-
zing aux différentes heures da la journde.
Prochainement, je devrais aller en lsland pour cap-
turer des ambiances. Je vais aussi souvent, avec
des amis, faire des enregistrements dans des
endroits bizarres. Derniérement, par gxample, NOUS

sommes allés & dans un labo pour enregistrer las
sons d'une expérience dite des “anneaux de Tesla™

[physicien américain ayant notamment travailié sur
la moteur asynchrone & champ tournant et autres
courants polyphasés... ndLD]. Mais concratemernt
je travaille notamment pour l'industrie du jeu ; ce gui
suppose de se conformer & un rmimimurm e régles.
Cast la raison pour faguelle je prefére travailier pour
la radio ou les productions téleé qui offrent mains a8
contraintes et de codes, plus de créativité. Je SUiS
tréss paorté sur Iaspect visuel des choses ; fraimerais
aussi synchroniser ma musique sur des productions
cinématographiques indépendantes, Si quelgu’un
travaille & I'écriture d'un film, je serais heureux dy
contribuer en offrant des ingdits. :

Tes réalisations présentent justement una structy-
re narrative & la maniére des “concept-albums”.-
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Oui, je ne sais pas trop ¢e gue tu entends par apt-
s Ja terme “narratif” est fuste. J'aime ies his-
sur des & anores et musicaux.

a créer a
. J'ai deux albur

ela je vais me recentrer
les grice & Valea 0y

Sur Seven Sages, cet aspect narratif est renforcé par
des samples, notamment d'ambiances moyen-orien-
tales qui nous rappellent que tu as cohtoyé
Muslimgauze...
“tait quelqu'un qui était vraime t gu fait du travail en
dire que ses mains tourm jent plus gue
Sa maniére d\

gue ¢'était ce qu'il ras !
seule préoccupation pendant des années. Sa mort a eu
d impact sur mon projet Black Fa
ur fe s

Avec Rapoon, tu t'apprétes lui rendre hommage :
gu'en est-il de ce projet 7

s passer le voir dema

25t LA pEY comme une galerie ¢
oeuvres [peintures, etc ndlLD]. Je sUis vraiment helreux
de travailler avec Robin Storey. Son album, Tin Of Dru
tourne en boucle chez mol. Nous venans juste de ter
ner ce double CD qui va paraitre chez SoleilMoon sous le
o de Cult Of SunMoon. Ce sera une “mixfure” de nos
projets : Black Faction + Rapoon. Etca va &fre inféressant
de voir comment les gans vont réagir, et le percevoir.

Méanmoins, est-ce que ce n'est pas un peu déran-
geant tous ces albums posthumes 7

Non, & partir du moment ou 'on respecie la personne. Et
puis._. certanes tribus portent le detil pendant des
décenmnies. ..
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